Dijugrato

A dijugrato egy olyan feladvany, amihez ismerni kell a sakkjatékban hasznalatos 16ugrast. Ez
egy specialis 1épés a sakkban. Ezzel a 1épéssel csak a huszar, hétkoznapi nevén a 16 tud 1épni,
azaz ugrani. Aki ebben a feladvanyban eredményt akar elérni, az mindenféleképpen
tanulmanyozza a lougrast. A dijugratét lehet kiilonb6z6 méretii palyakon jatszani.

A jaték ismertetése

A tabla valamelyik fehér négyzetérdl indulva léugrasban végig kell haladni az Osszes fehér
négyzeten gy, hogy torekedjlink arra, egy se maradjon Ki, és minden négyzetre csak egyszer
ugorhatunk. Az ugrdsokat szamozassal jel6ljiik! Akarhonnan indulunk, van megoldas!

feladat megoldas

A verseny soran 7 tablabol allo, fokozatosan nehezedd feladatsort kapnak a versenyzok. Ahogy
a tablak egyre nagyobbak ¢és Osszetettebbek, egyre nehezebb azt a kombinaciot megtalalni, ahol
minden fehér négyzetet pontosan egyszer érintiink, ezért az a cél, hogy minél tobb ugrasig
jussunk el egy adott tablan, mieldtt megrekediink. Minden versenyz6 ugyanazt a feladatsort
kapja, és az nyer, aki a legnagyobb 1épésszamokat tudja elérni egy feladatsoron beliil.



